
Symbol 
 
Symbol และ Instance การสร้าง Movie ดว้ย Flash จ  าเป็นตอ้งเก่ียวขอ้งกบั  Symbol  

และ Instance 
 ดงันั้นการศึกษา ว่า Symbol และ Instance คืออะไร มีความส าคญัอยา่งไร ใชง้านอยา่งไร 

จึงเป็นส่ิงส าคญัมาก อย่างไรก็ตาม Flash มีการก าหนดประเภทของวตัถุไวห้ลากหลายลักษณะ     
โดยสามารถแบ่งไดด้งัน้ี 

•  Dot หรือ Part   …………………………………………………………………….. 
•   Shape      เป็นวตัถุที่เกิดจาก ………………… มาผสมกนั โดยจะเรียกวตัถุที่สร้างดว้ย

เคร่ืองมือสร้างกราฟิกพื้นฐานวา่ Shape ยกเวน้ Text Tool 
•   Group      เป็น ………………….ที่รวมกนัเป็นชุดเดียว เกิดจากค าสัง่ Modify, 

Group รวมทั้งขอ้ความจาก Text Tool 
•   Symbol   เป็นวตัถุที่ถูกแปลงสภาพเพือ่พร้อมสร้าง Movie เกิดจากการแปลงวตัถุต่างๆ 

รวมถึงการสร้าง Button, Movie Clip และการ น าเขา้ภาพจากแหล่งอ่ืนๆ สามารถตรวจสอบได ้       
วา่ไฟลท์ี่ท  างานมี Symbol อะไร ประเภทใด จาก Library Panel (เรียกดว้ยค าสัง่ Window, Library) 

 Graphic             เป็น Symbol ................. 
 Button               เป็น Symbol ...................... 
 Movie Clip       เป็น Symbol …………………. 
 Instance            เป็น Symbol ……………………. 

 
 
 
 



แปลงวัตถุเป็น Symbol 
การสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบ Motion Tweening หรือการท าระบบโตต้อบ จ าเป็นตอ้ง 

ท างานกับ Symbol ดังนั้ นวัตถุหรือภาพกราฟิกใดๆ ก็ตาม จะต้องแปลงสภาพจาก Shape, 
Group หรือ Picture ใหเ้ป็น Symbol ก่อนและจะตอ้งเลือก Behavior ของ Symbol ใหต้รงกบัลกัษณะ
การ  ใช้งาน เ ช่น  Symbol ที่ ต ้องการก าหนดให้ค ล๊ิ กได้เพื่อ ส่งงานใดๆ จะต้องก าหนด
เป็น Button ภาพ ใดๆ ที่มีการเคล่ือนที่หรือการเคล่ือนไหว เช่น ล้อรถที่ตอ้งหมุน ควรก าหนด
เป็น Movie Clip หรือ Symbol ที่แสดงเป็นเพยีงภาพน่ิง ก็เลือกเป็น Graphic เป็นตน้ 
การแปลงวตัถุใหเ้ป็น Symbol มีหลกัการดงัน้ี 
•  วาด/สร้าง หรือน าเขา้วตัถุ 
•  เลือกวตัถุ 
•  เลือกค าสัง่ …………………………………. หรือกดปุ่ ม <……………….>  

 
•  ตั้งช่ือในช่อง Name แลว้เลือก Behavior ให้เหมาะสม 
•  คล๊ิกปุ่ ม OK เพือ่ยนืยนัการแปลงวตัถุเป็น Symbol 
 
แก้ไข Symbol 

Symbol ที่สร้างไวแ้ลว้ สามารถปรับเปล่ียนแกไ้ขได ้โดย 
•  เ ปิด  Library Panel ดับ เบิ้ ลค ล๊ิกที่ ช่ื อ  Symbol ช้ินที่ ต้อ งการแก้ไข  ห รือกรณีที่

มี Instance ของ Symbol ปรากฏบน Stage ก็สามารถดบัเบิ้ลคล๊ิกที่ Instance นั้นๆ ไดท้นัที 
•  ปรากฏหน้าต่างการท างานในโหมดแก้ไข Symbol โดยสังเกตไดว้่าตรงกลางจอภาพ มี

สญัลกัษณ + และปรากฏช่ือหนา้ต่างเป็นช่ือ Symbol นั้นที่มุมบนซา้ยของStage  

 
•  แกไ้ข Symbol เหมือนกบัการแกไ้ขวตัถุปกติทัว่ไป 
•  เ ม่ือแก้ไข เ รียบ ร้อยแล้ว  สามารถกลับมาท า งานในโหมดปกติได้โดยค ล๊ิกที่

ช่ือ Scene1 (หรือ Scene หมายเลขใดๆ ก็ไดต้ามลกัษณะของช้ินงาน) 
 
 
 

https://sites.google.com/site/karchinganporkaerm/5-symbol-laea-instance/3.JPG?attredirects=0
https://sites.google.com/site/karchinganporkaerm/5-symbol-laea-instance/untitled.JPG?attredirects=0


การเรียกใช้ Symbol 
การน า  Symbol จาก ……………………… มาใช้งาน กระท าได้โดยการเปิด  Library 

Panel แล้วคล๊ิกเลือก Symbol ช้ินที่ตอ้งการ ลากมาวางบน Stage และ Symbol จะเปล่ียนสถานะ
เป็น Instance ทนัที 
 

 
 


